（2011.10.12）网站美工设计基础教学研讨（文本）
王欣：网站美工设计基础教学研讨

许磊：王欣老师，你好！我是安徽电大的课程责任人。
王欣：许老师，您好！谢谢参与。各位老师们好！现在进行网站美工设计基础课程的教学研讨！欢迎参加！
课程简介
《网站美工设计基础》是“计算机网络技术”专业（网络编辑、网页设计等方向）（专科）的一门统设必修课。通过本课程的学习，使学生了解平面设计构图与视觉传达的关系，掌握平面设计构图的几种常用的表现方法，理解点、线、面等设计元素之间的相互关系，掌握CorelDRAW绘图工具的基本使用方法，从而掌握利用绘图工具设计网页的方法，成为初步掌握网站美工基础知识和基本技能的应用型人才。
　　本课程侧重介绍网站美工的基本理论、基础知识、基本技能和方法，使学生了解网站和网页的基本设计思想，提高和掌握对色彩基础知识（色相、明度、纯度，空间混合概念，色彩搭配，色彩的心理、网页的色彩设计、配色软件的使用等）、平面构成（平面设计构图的形式要素、关系要素，平面设计构图的基本形式、平面设计构图的形式规律，平面设计构图的几种常用的表现方法等）、版式（版式设计的形式法则、网页的版式构成与设计）及创意等相关的内容。在完成基础知识教学任务的同时，还要着重加强学生实际动手能力的培养。
开设情况
本课程是07春开设，已开设4年，得了广大老师的支持与帮助，在此表示感谢！
课程教学的基本要求
本课程包括基础理论和实训两大部分，特点和教学基本要求如下：
　　1．基础理论部分
　　※对色彩基础知识、平面构成、色彩搭配、版面设计等美术基础知识应能较熟练的掌握。
　　※掌握并能利用平面绘图软件辅助设计、制作网页。
　　2．实训部分
　　※通过本课程的学习，使学生提高色彩观察能力和色彩的感知能力；一般色彩搭配能力；了解平面设计构图与视觉传达的关系，熟悉点、线、面等设计元素的性质并能灵活运用；掌握平面设计构图的几种常用表现方法；加强实际动手能力的培养和训练；培养对优秀网页版式分析模仿的能力；基本掌握一种绘图工具的使用，最终能设计出优秀网页。
　　四、课程教学要求的层次
　　掌握：
　　要求学生能够全面掌握所学内容，并能够用其分析、解答与网站美工（网页）设计相关的问题，能够举一反三。

　　2.理解：
　　要求学生能够较好的理解与网站美工设计相关的问题，并能够进行简单分析和判断。
　　3. 了解：
　　要求学生能够一般的了解所学内容。
现有媒体
多种媒体教材的总体说明
　　1．文字教材
　　文字教材是主要教学媒体，是教学和考核的基本依据，对其他教学媒体起纽带作用，具有导学功能。本课程文字教材采用理论和实训合一化设计的方式，侧重实践教学环节，每章均设计有相应的实训项目。
　　2．录像教材
　　视频教材是辅助教学媒体，主要讲授课程的重点、难点以及在面授教学中难以实现的教学内容，是对文字教材的强化和补充。本课程的录像共10讲，已发行。

　　3．网上教学
　　通过网上教学辅导、答疑、阶段性总结和复习，提高学生自主学习的兴趣，帮助学生掌握基本概念和基本方法，提高学生的动手能力以及解决实际问题的能力
教学环节建议
1．本课程覆盖面比较广、内容较多，在有限的课时内，应分清层次，突出重点。灵活使用教材，以文字主教材讲授为主，遵循课堂讲授与上机操作相结合的原则，突出基础理论与基本技能有机结合的训练。
　　2．每章教学内容都设有实践案例的作业练习，进行测验和考核。
　　3本课程考核分形成性考核和终结性考核，具体见考核说明
教学内容和教学要求
第一章 21世纪网页设计的审美(3学时，含录像)
　　教学内容：
　　1．什么是网页
　　2．网页设计与美术基础知识
　　2．1网页与平面构成
　　2．2网页与色彩
　　2．3网页与版面
　　教学要求：
　　掌握：物体固有色与光源色相互之间的关系，从吸引到关注色彩与网页设计。学会运用色彩的基础知识、掌握涂色方法。
　　理解：美术基础知识在网页制作过程中不可或缺的地位、不同光源下的色彩变化、色彩三要素之间的区别。
　　了解：网页制作最新技术和发展方向、色彩在现实生活中的重要性。
　　第二章 平面构成（10学时）
　　教学内容：
　　2．1形式美的基本法则
　　2．2平面设计的门类、元素和形象
　　2．3重复
　　2．4渐变
　　2．5发射
　　2．6骨骼
　　2．7特异
　　2．8对比
　　2．9肌理
　　2．10图与底
　　2．11基本型的各种排列
　　教学要求：
　　掌握：形式美的基本法则并能较灵活的运用于网页设计。
　　理解：基本型在平面设计中的各种排列及其审美法则。
　　了解:平面设计的门类、元素和形象。
　　第三章 色彩在现实领域中的应用（8学时）
　　教学内容：
　　3．1色彩的概念
　　3．1．1色彩的产生
　　3．1．2光源
　　3．1．3物体固有色与光源色
　　3．2色彩三要素
　　3．2．1明度
　　3．2．2色相
　　3．2．3纯度
　　3．3色彩在现实领域中的应用
　　3．3．1色彩表示法
　　3．3．2色彩的混合
　　3．3．3色彩的对比
　　3．3．4色彩调和
　　3．3．5色彩肌理
　　3．3．6无彩色与有彩色的相互作用
　　3．3．7色彩结构
　　3．3．8色彩在现实领域中的应用
　　教学要求：
　　掌握：
　　物体固有色与光源色相互之间的关系，从吸引到关注色彩与网页设计。学会运用色彩的基础知识、掌握涂色方法。
　　色彩在现实领域中的应用，并能较灵活的运用于网页设计。
　　理解：美术基础知识在网页制作过程中不可或缺的地位、不同光源下的色彩变化、色彩三要素之间的区别。色彩结构诸因素。
　　了解：色彩三要素及色彩表示法。
　　第四章 网页版式设计的图文魅力（2学时）
　　教学内容：
　　4．1网页设计的独特性与必要性
　　4．2网页设计的审美情感
　　4．3网页设计的装饰语境
　　4．4网页版式设计的形式法则
　　4．5网页的版式构成与设计创意
　　教学要求：
　　掌握：网页版式设计的形式法则。
　　理解：网页版式设计的独特性与必要性。
　　了解:网页的版式构成与设计创意。
　　第五章 绘图工具的基本应用（4学时）
　　教学内容：
　　5．1CorelDRAW的基础知识
　　5．2工具箱基本应用
　　5．3图像填充效果
　　5．4位图的应用与编辑
　　教学要求：
　　掌握：在CorelDRAW中编辑位图、能够将各工具结合起来绘制丰富多彩的图形。
　　理解：CorelDRAW工作界面的基本操作、图像类型和常用格式、各部分工具的使用方法、色彩的模式与调节。
　　了解:CorelDRAW的基本概念和功能、色彩的模式及位图的定义和导入。
　　第六章 CorelDRAW与网页设计（6学时）
　　教学内容：
　　6．1按钮的制作
　　6．2制作Logo
　　6．3绘制导航条
　　6．4制作广告
　　6．5文本的处理
　　6．6主页设计
　　教学要求：
　　掌握：网页布局与页面元素的制作技巧。
　　理解：在网页设计中图片的应用、按钮和文字的作用与添加。
　　了解:网页中常见元素的定义、赏析及绘制。
课程实训
本课程的实训目标是要求学生通过大量的实例赏析、上机操作与训练，能依据专业的审美观来自行设计各种网页，熟练掌握其基本方法与技巧，并能最终设计出各类综合性的网页。本课程共15个实训案例，实训总计39学时。
　　实训案例1：
　　实训：对21世纪网页设计的审美转达的认识。
　　要求：完成文字稿2000字左右，谈对21世纪网页设计的审美转达的认识。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：提高学生对网页设计的认识，加深理解网站在当今社会的重要地位。
　　实训案例2：
　　实训：网页与平面构成、色彩、版面设计的关系。
　　要求：完成文字稿2000字左右，谈网页与平面构成、色彩、版面设计关系理解和认识。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：提高学生对色彩的认识。加深对色彩在现实生活中重要性的理解。
　　实训案例3：
　　实训：掌握重复、渐变、发射的构成练习。
　　要求：分别作三个构成的练习，手绘（30CM×30CM）在白卡纸上（黑白稿）作涂色练习。教师指导3学时或以上。学生课后练习40以上学时。
　　实训目的：反复调整三个基本构成的骨架结构和设计效果，通过动手实践，体会手绘的感觉。
　　实训案例4：
　　实训：学会作特异、肌理、图与底、对比、韵律等平面构成的练习。
　　要求：任选一幅手绘在白卡纸（30CM×30CM）上（黑白稿）作设计练习。教师指导3学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：通过动手实践，体会手绘的感觉及学习手绘的技法。
　　实训案例5：
　　实训：设计三幅平面构成设计。
　　要求：有条件的地方可上机操作。教师指导2学时，学生课后练习40学时以上。
　　实训目的：通过动手实践，体会手绘的感觉和学习手绘的方法。
　　实训案例6：
　　实训：通过学习，使学生学会色彩识别知识、掌握涂色方法。完成1幅在白卡纸上（30CM×30CM）的手绘作业涂色（用水粉色）练习。
　　要求：绘制色相卡（12——24种色相pccs色相环），教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：学会色彩识别知识、掌握涂色方法。
　　实训案例7：
　　实训：通过学习，学会色彩调配知识、掌握涂色以及调色方法。完成1幅在白卡纸上（30CM×30CM）的手绘作业涂色（用水粉色）练习。
　　要求：绘制明度渐变卡，教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：学会色彩调配知识、掌握涂色以及调色方法。
　　实训案例8：
　　实训：通过学习，学会色彩搭配知识、掌握涂色以及色彩调配方法。完成1幅在白卡纸上（30CM×30CM）的手绘作业涂色（用水粉色）练习。
　　要求：绘制纯度渐变卡，教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
　　实训目的：学会色彩调配知识、掌握涂色以及色彩调配方法。
　　实训案例9：
　　实训：手绘，完成8幅（30cm×30cm）的作业练习。有条件的地方可上机操作，完成8幅（16cm×16cm）的作业练习。（可选择完成）

　　要求：
　　（1）作标准色相环pccs色相环。
　　（2）色彩混合作间色、复色的调色混合练习
　　（3）原色对比
　　（4）间色对比
　　（5）冷暖色相对比
　　（6）明度对比
　　（7）纯度对比
　　（8）色彩单项调和
　　（9）色彩双项调和
　　（10）多色调和
　　（11）改变面积分割形状形成调和
　　（12）色彩与四季的联想——春、夏、秋、冬（形象任意设计）。教师指导6学时，学生课后40学时或以上。
　　实训目的：学会运用上机操作的方法进行色彩搭配的练习、掌握涂色以及色彩调配方法，作平面色彩构成练习。
　　实训案例10：
　　实训：网页版式设计训练7学时。
　　要求：进行网页版式设计与创意练习，设计2—4个网页，教师指导7学时，学生课后要进行26学时以上的手工（手绘或粘贴）操作。
　　实训目的：通过对优秀网页设计的赏析，学生可以先借鉴后创新。
　　实训案例11：
　　实训：工具箱的基本应用。
　　要求：使用CorelDRAW提供的最基本工具绘制几何图像，选择运用了各种工具绘制几何对象的案例进行讲解，教师指导2学时。学生课后上机操作练习4学时以上。
　　实训目的：通过本案例的学习，提高学生手绘各种图形的能力，创建栩栩如生的几何图形，并通过若干图形的组合，构造复杂的图形。根据学生的具体能力和要求，通过各种技巧为手绘出的对象进行适当的特殊效果，充分发挥学生的想象力。
　　实训案例12：
　　实训：对象的编辑操作。
　　要求：在创建了基本的对象轮廓后，使用各高级工具和命令调整对象的形状，最终获得满意的效果，教师指导1学时，学生课后要参考相关实例进行上机操作练习10学时以上。
　　实训目的：在本案例中，介绍了一些对象编辑技术，包括使用工具调整对象形状、曲线编辑、节点编辑等一些使用基本形状工具达不到的效果。使学生能够灵活的展现出所要表达的效果。
　　实训案例13：
　　实训：图像的填充效果。
　　要求：运用填充工具及相关技巧绘制出绚丽多彩的图画，教师指导2学时，学生课后要参考相关实例进行上机操作练习8学时以上。
　　实训目的：通过本案例的学习，熟练掌握图案填充的技巧，使学生能够绘制出彩色的图画，通过相关工具和技巧的混合运用，绘制出各种图案效果，使作品不仅局限于对象的简单叠加，而且具有五彩缤纷的渲染效果。
　　实训案例14：
　　实训：位图的应用与编辑。
　　要求：使用滤镜对现成的图像进行处理，教师指导1学时，学生课后搜集位图素材并参考相关实例进行上机操作练习6学时以上。
　　实训目的：在本案例中，介绍了一些使用滤镜制作的图像效果，通过本例的学习，使学生可以不通过Photoshop,就可以直接在CorelDRAW中处理现成的素材。
　　实训案例15：
　　实训：CorelDRAW与网页设计
　　要求：综合运用CorelDRAW工具创建网页。教师指导4学时，学生课后搜集优秀网页做参照，自主选择页面主题制作网页。上机操作练习32学时以上。
　　实训目的：通过本案例的学习，熟练掌握设计网页版面与制作的方法和技巧，使学生能够运用美术思想来设计制作具有观赏性的网页页面。

有关考核的说明
　　1．考核对象
　　本课程的考核对象为电大计算机网络技术专业的学生。
　　2．考核方式与总成绩的记分方法
　　本课程考核分形成性考核和终结性考核，形成性考核为实训考核，占总成绩的60％，终结性考核占40％。
　　3．形成性考核的形式及要求
　　形成性考核主要考核学生实训完成情况，形成性考核由各教学点组织教师评定成绩，由省（市、自治区）级电大认定。实训成绩考核成绩的60％，中央电大将对课程教学和实训等情况进行抽查。
　　4．终结性考核的形式及要求
　　（1）命题依据
　　终结性考核的命题依据是：中央广播电视大学计算机网络技术专业（专科）“网站美工设计基础”课程教学大纲。
　　（2）考核要求
　　①了解部分
　　主要指书中一些概述性的内容，要求学生能根据这些内容简单地回答问题。
　　②理解部分
　　主要指每一章的基本概念，要求学生能理解这些概念的确切含义，并能利用这些概念解决美术设计中的一些问题。对教材中的一些较难的实例，要求能理解其应用原则和思想。
　　③掌握部分
　　主要指每章介绍的基本知识和操作技法。这一部分要求学生能够结合书中介绍的基础理论知识和实际操作方法，自行设计制作出优秀的版面。
　　（3）组卷原则
　　①依据“网站美工设计基础”教材的内容及考核说明，按照“了解”、“理解”和“掌握”三个层次的教学内容命题，了解占10％，理解占30％，掌握占60％。
　　②试题覆盖面广，并突出重点。
　　③在教学内容范围内，按照理论联系实际的原则，考察学生对所学知识应用能力的试题，不属于超纲。
　　（4）试题类型
　　试题类型包括：单项选择题40％、填空题10％、判断题20％、简答题20％和操作题10％。
　　（5）考试形式
　　考核形式：开卷，由中央电大统一命题，答题时限为90分钟。
考核说明--课程考核内容和要求――第2部分课程考核内容和要求
　　第一章 21世纪网页设计的审美转达
　　［考核知识点］
　　1．什么是网页
　　2．网页设计与美术基础知识
　　3．网页与平面构成
　　4．网页与色彩
　　［考核要求］：
　　掌握：网页与平面构成、网页与色彩之间的相互关系。
　　理解：美术基础知识在网页制作过程中的重要作用。
　　了解：美术基础知识在网页制作过程中不可或缺的地位。
　　 平面构成
　　［考核知识点］
　　1．形式美的基本法则
　　2．平面设计的门类、元素和形象
　　3．什么是重复、渐变、发射
　　4．骨格的特点
　　5．基本型的各种排列
　　［考核要求］：
　　掌握：基本型在平面设计中的各种排列及其审美法则，并能较灵活的运用于网页设计。
　　理解：平面设计的门类、元素和形象。
　　了解：形式美的基本法则。
　　色彩在现实领域中的应用
　　［考核知识点］
　　1．色彩的产生
　　2．简析色彩与生理、色彩与心理的关系。
　　3．如何进行色彩调和？
　　4．无彩色与有彩色的相互作用
　　5．简析物理补色与生理补色的区别。
　　6．什么是明度、纯度推移构成？
　　7．什么是颜色的混合？
　　8．什么是模拟加法混合？
　　9．什么是同时对比？  
　　10．什么是色相对比？
　　11．什么是明度对比？
　　12．什么是纯度对比？
　　13．为什么说肌理对色彩能产生视觉影响？
　　14．色彩暗化与淡化的根本是什么？
　　15．试析黑色、白色对色彩的分隔作用。
　　［考核要求］：
　　掌握：色彩构成在平面设计中的各种排列及其审美法则，并能较灵活的运用于网页设计。
　　理解：色彩构成的基本要素和形象。
　　了解：色彩构成的基本概念和作用。
　　第四章 网页版式设计的图文魅力
　　［考核知识点］
　　1．版式设计的视觉要素和造型要素
　　2．版式设计的审美形式原理
　　3．网页的版式设计
　　［考核要求］：
　　掌握：网页版式的基本类型、网页内容的编排。
　　理解：版式设计的形式法则。
　　了解：版式设计的基本要素、网页的界面空间。
　　第五章 绘图工具的基本应用
　　［考核知识点］
　　1．CorelDRAW的基础知识
　　2．工具箱基本应用
　　3．对象的选取和编辑操作
　　4．图像填充效果
　　5．位图的应用与编辑
　　［考核要求］：
　　掌握：在CorelDRAW中编辑位图、能够将各工具结合起来绘制丰富多彩的图形。
　　理解：CorelDRAW工作界面的基本操作、图像类型和常用格式、各部分工具的使用方法、色彩的模式与调节。
　　了解：CorelDRAW的基本概念和功能、色彩的模式及位图的定义和导入。
　　第六章 CorelDRAW与网页设计
　　［考核知识点］
　　1．制作水晶按钮
　　2．制作Logo
　　3．绘制导航条
　　4．制作广告
　　5．文本的处理
　　6．主页设计
　　［考核要求］：
　　掌握：网页布局与页面元素的制作技巧。
　　理解：在网页设计中图片的应用；按钮及文字的制作与添加。
　　了解：网页中常见元素的定义、赏析及绘制。
　　实训考核内容：
1 实训名称： 对21世纪网页设计的审美转达的认识
实训目的：提高学生对网页设计的认识，加深理解网站在当今社会的重要地位。（必做）
实训要求：完成文字稿2000字左右。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
2 实训名称：
网页与平面构成、色彩、版面设计的关系
实训目的：提高学生对色彩的认识。加深对色彩在现实生活中重要性的理解。
完成文字稿2000字左右。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
3 实训名称： 重复、渐变、发射的构成练习
实训目的：反复调整三个基本构成的骨架结构和设计效果，通过动手实践，体会手绘的感觉。（必做）
实训要求：手绘（30CM×30CM）在白卡纸上（黑白稿）作涂色练习。教师指导3学时或以上。学生课后练习40以上学时。
4 实训名称： 特异、肌理、图与底、对比、韵律等平面构成的练习
实训目的：通过动手实践，体会手绘的感觉及学习手绘的技法。
实训要求：任选一幅手绘在白卡纸（30CM×30CM）上（黑白稿）作设计练习。教师指导3学时，学生课后8学时或以上。
5 实训名称： 设计三幅平面构成
实训目的：通过动手实践，体会手绘的感觉及学习手绘的技法。（必做）
实训要求：有条件的地方可上机操作。教师指导3学时，学生课后练习40学时以上。
6实训名称： 绘制明度渐变卡
实训目的：学会色彩调配知识、掌握涂色以及调色方法。（必做）
通过学习，掌握色彩调配知识、涂色以及调色方法。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
7实训名称： 绘制纯度渐变卡
实训目的：学会色彩调配知识、掌握涂色以及色彩调配方法。
实训要求：通过学习，学会色彩搭配知识、掌握涂色以及色彩调配方法。教师指导1学时，学生课后8学时或以上。
8 实训名称： 上机完成8幅作业练习
实训目的：学会运用上机操作的方法进行色彩搭配的练习、掌握涂色以及色彩调配方法，作平面色彩构成练习。（必做）

实训要求：
（1）作标准色相环pccs色相环。
（2）色彩混合作间色、复色的调色混合练习
（3）原色对比
（4）间色对比
（5）冷暖色相对比
（6）明度对比
（7）纯度对比
（8）色彩单项调和
（9）色彩双项调和
（10）多色调和
（11）改变面积分割形状形成调和
（12）色彩与四季的联想——春、夏、秋、冬（形象任意设计）。
教师指导6学时，学生课后40学时或以上。
9 实训名称： 网页版式设计训练
实训目的：通过对优秀网页设计的赏析，学生可以先借鉴后创新；掌握版式设计的基本流程；掌握网页版式设计的艺术手法。（必做）

实训要求：
1．自拟网站主题，进行网页版式设计与创意练习
2．设计2—4个网页，分析版式类型，教师指导7学时，学生课后要进行26学时以上的操作练习。
10 实训名称： 工具箱的基本应用
实训目的：提高学生手绘各种图形的能力，创建栩栩如生的几何图形
使用CorelDRAW提供的最基本工具绘制几何图像，选择运用了各种工具绘制几何对象的案例进行讲解，教师指导2学时。学生课后上机操作练习4学时以上。
11 实训名称： 对象的编辑操作
实训目的：使学生能够灵活的展现出所要表达的效果。
实训要求：在创建了基本的对象轮廓后，使用各高级工具和命令调整对象的形状，最终获得满意的效果。教师指导1学时，学生课后要参考相关实例进行上机操作练习10学时以上。
12 实训名称： 图像的填充效果
实训目的：通过相关工具和技巧的混合运用，绘制出各种图案效果，使作品不仅局限于对象的简单叠加，而且具有五彩缤纷的渲染效果。
实训要求：

熟练掌握图案填充的技巧，使学生能够绘制出彩色的图画。教师指导2学时，学生课后要参考相关实例进行上机操作练习8学时以上。
13 实训名称： 位图的应用与编辑

实训目的：学生可以不通过Photoshop，就可以直接在CorelDRAW中处理现成的素材。
实训要求：

使用滤镜对现成的图像进行处理。教师指导1学时，学生课后搜集位图素材并参考相关实例进行上机操作练习6学时以上。
14 实训名称： 运用CorelDRAW工具绘制网页
实训目的：通过本案例的练习，熟练掌握网页设计与制作的方法和技巧，能够运用美术思想来设计制作具有观赏性的网页。（必做）

实训要求：
1．选用3-5种颜色为网站配色，体会色调与网站主题的联系
2．网站各要素要完整
3．教师指导4学时，学生课后搜集优秀网页做参照，上机操作练习32学时以上。
考核说明--试题类型及答题规范――第3部分试题类型及答题规范
　　一、单项选择题（每小题2分，20题，共40分）
　　1．下列属于肌理的是（  ）。
　　A．物体表面的结构特征    B．物体表面的色彩特征    C．物体表面的形状特征
　　2．对称给人的感觉是（  ）。
　　A．形状相同    B．排列整齐    C．有秩序    D．色彩统一
　　3．力学上的平衡是指（  ）。
　　A．图形的形状相同  B．材料的质感一样 C．支点两端的受力相一致    
　　……
　　二、填空题（每小题2分，5题，共10分）
　　1．什么是网页呢？网页是网站在计算机上提供给人们浏览的一个信息窗口，是集    、    、    的多媒体界面。
　　2．在有节奏的渐变构成中，渐变的发展是按照一定的增、减的量来进行，这就是      。

　　3．整体的权重是设计好网页的        ，同时也是网页设计最终的        。
　　4．设计是指在做某项工作之前，根据一定的目的要求，按照不同的门类进行    ，为最终达成的目标预先制定        。
　　5．机能设计一般包括家具设计、        、服装设计、          等。
　　三、判断题（正确的打“√”，错误的打“×”；每小题2分，10题，共20分）
　　1．有机形——是指有机体的存在形态。例如有机体的动物、生物的细胞等，其特点是圆滑的、简洁明快，有生命的结构。（  ）
　　2．把两种颜色按一定的比例相混合，调成无彩色黑、灰时（色相感、纯度感消失），这两种颜色就被称为互补色。（  ）
　　……
　　四、简答题（每小题5分，4题，共20分）
　　1．网络信息最主要的特点是什么？
　　2．构成设计的基本含义和主要内容是什么？
　　3.简述光与色的关系？
　　……
　　五、操作题（10分）
　　制作水晶按钮操作步骤如下：
　　1.单击工具箱中的【矩形工具】按钮，拖动鼠标绘制一个矩形。  
　　2.单击工具箱中的【形状工具】按钮，拖动矩形的      ，使其变成一个        。
　　3.单击工具箱中的【    】按钮，打开【渐变填充方式】对话框，设置颜色从蓝色（R=0；G=160；B=222）到白色的线性渐变，并设置角度为-90°。
　　4.设置好填充值后，单击【确定】按钮，打开【    】下拉菜单，选择【    】，取消矩形的轮廓线。
　　5.单击工具箱中的【矩形工具】按钮，在圆角矩形上面绘制一个矩形。
　　6.打开【    】菜单，选择【修整】命令，设置修整参数。
　　7.选中刚绘制的的矩形，单击【修剪】按钮，然后单击圆角矩形。
　　8.将上面的小图形缩小一些，单击【渐变填充】按钮，将对话框中的角度值设置为90°作为按钮的高光部分。
　　9.单击工具箱中的【交互式透明工具】按钮，图形上出现了渐变控制柄，拖动控制点来调整控制柄使渐变更加柔和自然。
　　10.选中上面的高光部分图形，按住【ctrl+D】键，复制出一个图形，旋转180°后放到矩形下方作为按钮的      部分，选择【交互式填充工具】对其进行调整。
　　11.单击【文本工具】按钮，在按钮图形上单击鼠标    键并输入文本“返回首页”，将文字填充为白色，然后按住【ctrl+D键】复制文本并填充为灰色，打开【排列】菜单，在【    】中选择【    】命令以制作文字的阴影效果。
　　调整上下文字的位置，完成制作。
试题参考答案：
　　一、单项选择题（每小题2分，20题，共40分）
　　1．A 2．C 3．C 
　　……
　　二、填空题（每小题2分，5题，共10分）
　　1.音频、视频 、文字传输 
　　2.比例关系
　　3.基本要求、选择 
　　4.分工、实施预案
　　5.陶瓷设计、工业造型 
　　三、判断题（正确的打“√”，错误的打“×”；每小题2分，10题，共20分）
　　1.×
　　2.√
　　……
　　四、简单题
　　1：网络信息最主要的特点是在于它的交互性和可选性。所谓交互性，是指人们可以通过网络平台相互快速、大流量的传递信息；而可选性则是指与传统媒体相比，人们不仅可以根据自身需要和兴趣随时提取和观看网上信息，还可以随时任意切换信息界面，从不同层次了解需要的信息，甚至还可以把人们对信息的各种交流意见即时的进行编辑和反馈，从而以最大效率提供给用户最便捷、最趋完善的服务。
　　2：所谓构成是指现代造型设计的一种概念用语，它的基本含义是将相同或者不同形态的两个以上的单元（包括不同的材料）经过重新组合后形成一个新的单元，并赋予其视觉化的、力学的观念特征，从而“造成”新的视觉形象。
　　构成包括平面构成、立体构成和色彩构成三大类型。
　　3：现代物理学证实，光和无线电波、X光线等同样是一种电磁波辐射能。色彩是由光的刺激而产生的一种视觉效应，光是其发生的原因，色是其感觉的结果。没有光便没有色彩，人们凭借光来辨别物体的色彩、形状、材质、肌理等，从而获得对客观世界的认识。

　　……
　　五、操作题
　　制作水晶按钮操作步骤如下：
　　１．角点
　　2．圆角的矩形
　　3．【轮廓宽度】
　　4．【无】
　　5．【排列】
　　6．【修整】
　　7．左
　　8．【排列】
　　9．【顺序】
　　10．【向后一位】
考核说明--关于实训考核的建议――实训是课程教学环节的重要组成部分，是提高学生动手能力的重要手段。要求实训指导教师严格按要求指导学生完成每一个实训任务。根据开放教育成人业余学习的特点，为了切实有效地落实实训教学环节，建议采用以下考核办法：
　　1．一般要求学生集中在各教学点指定的画室和多媒体实验机房，在实训指导教师的指导下，按课程进程及时完成各个实训项目，所有实训结果都必须保存。指导教师根据学生完成实训的情况及时给出实训成绩。
　　2．部分学生自己具备实训条件，又由于客观原因无法保证按时参加集中实训，可自行按教学进程完成各实训任务，但必须参加阶段性实训考核，并以7次阶段性实训考核的成绩评定实训成绩。

　　阶段性实训考核的操作方法：一个学期安排7次实训考核，考察学生独立完成实训的情况，并要求在3小时内独立完成。每次考核后评定一个阶段的实训成绩，最终通过7次考核确定实训的总成绩。
　　3．各教学点必须将每个学生完成阶段性实训考核的结果保存一年，以备抽查。
表1阶段性实训考核的内容（必做）
考 核 内 容
1实训2 网页与平面构成、色彩、版面设计的关系(10分)
2实训3 掌握重复、渐变、发射的构成练习（选2种或2种以上形式进行综合练习）　(10分)
3实训5 设计三幅平面构成设计（选2种或2种以上形式进行综合练习）(15分)
4实训6 绘制色相卡(10分)
5实训8 绘制纯度渐变卡(10分)
6实训9 上机完成8幅作业练习(15分)
7实训14运用CorelDRAW工具绘制网页(30分)

王欣：今天的教学研讨结束了，再见！谢谢参与。
