（2011.10.19）Delphi程序设计教学研讨（文本）
王欣：程序设计教学研讨
“Delphi 程序设计”课程说明
“Delphi 程序设计”是中央电大信息系统开发与维护专业的专业基础课程。

Delphi 是一个基于面向对象和组件技术的可视化的开发环境，它使用对象Pascal作为基本的编程语言，它可以用来开发各种基于图形界面的应用程序。Delphi 的完全可视化的开发环境，丰富的组件支持，与Windows系统的高度融合，以及速度最快的编译器，一直为广大专业的开发人员所推崇。Delphi 是一个优秀的专业级的开发工具。该门课程有助于培养学生的软件开发能力。
有关考核的几个问题
（一）考核对象：

本课程的考核对象为电大信息系统开发与维护专业的学生。

（二）考核方式

课程采用形成性考试与终结性考试相结合的考试方式。形成性考核成绩占总成绩的20%，终结性考试成绩占总成绩的80%。课程总成绩按百分制记分，60分为及格。

（三）命题依据

本课程依据教材主要内容组织考核，所使用的教材为中央电大出版社出版的“Delphi 程序设计”（王行言主编、王行言主讲）。本课程考核说明是形成性考核与终结性考试命题的基本依据。

（五）形成性考核的形式及要求

形成性考核主要考核学生平时作业成绩及实验的完成状况，依作业及实验的平时成绩由各地方电大的课程主管教师给分。中央电大将不定期随机抽检各地电大学生的作业及实验报告。

（六）终结性考核的要求及形式

1．考试要求

本课程要求学生通过阅读教材、听课及上机练习，理解Delphi 程序设计中的基本概念；理解开发Delphi应用程序的一般方法和特点；初步掌握利用Delphi 组件技术开发简单应用程序的能力。

具体考核要求分为三个层次：

（1）了解部分

主要指书中一些概述性的内容，要求学生能根据这些内容简单地回答问题。

（1）理解部分

主要指每一章的基本概念，要求学生能理解这些概念的确切含义，并能利用这些概念解决Delphi应用开发中的一些问题。此外，对教材中少数较难的大例题（包括实验教材），要求能读懂例题的代码和编程思路。

（2）掌握部分

主要指每章介绍的基本组件和使用方法。这一部分要求学生能够在Delphi 的开发环境中，利用书中介绍的组件和编程技术，自行设计、开发一些简单的应用程序。

2．组卷原则

（1）依据“Delphi 程序设计”主教材的内容及考核说明，按照“了解”、“理解”和“掌握”三个层次的教学内容命题，了解占10％，理解占30％，掌握占60％。

（2）试题覆盖面广，并突出重点。

（3）在教学内容范围内，按照理论联系实际的原则，考察学生对所学知识应用能力的试题，不属于超纲。

3．试题类型及试卷结构

试题题型有填空、选择、判断、读程序题和编程题等题型。

4．考试形式

采用闭卷笔试，答题时限90分钟。
有教学媒体资源 
本课程使用的教学媒体有：文字教材、录像教材、CAI课件、IP课件和网上教学。

1．文字教材：主要教学媒体，是本课程教与学和考核的基本依据，对其他教学媒体起纽带作用，具有导学功能。文字教材采用分立式，包括主教材和实验教材。

2．录像教材：辅媒体，讲授课程的重点、难点以及在面授教学中难以实现的教学内容，是对文字教材的强化和补充。

3．CAI课件：针对是个教学案例进行讲解和演示造作，应用程序开发演练，通过交互式教学的特点，以解决学生在自学中遇到的疑难问题。

4．IP课件：辅媒体，主要内容是课程重、难点分析，例题解析，练习题和演示实验等。

5．网上教学：教学辅导、答疑，阶段性总结和复习等。
课程的教学方法和教学形式建议
1．本课程的特点是：概念多、实践性强、涉及面广，因此建议采用在计算机教室（或计算机多媒体教室）进行讲授的教学形式，讲授与实验应统一考虑。

2．为加强和落实动手能力的培养，应保证上机机时不少于本教学大纲规定的实验学时。

3．对关键性概念、整体实现思想方面的问题可辅以课堂讨论的形式。

4．如条件许可，应利用网络技术进行授课、答疑和讨论
教学内容和要求 
第一章　面向对象技术概述

教学内容：

计算机程序设计的发展
面向对象的基本概念
面向对象与组件技术
教学要求：

理解面向对象的基本概念
第2章　Delphi基础知识

教学内容：

Delphi的集成开发环境
Delphi的应用开发过程
程序调试
项目的概念及管理
在集成环境中获得帮助
Delphi软件安装
教学要求：

掌握Delphi项目的概念及管理方法
掌握在Delphi集成环境中获得帮助的方法
掌握一个DelphI实例的开发步骤
第3章　Object Pascal基本语法

教学内容：

语言基础知识
控制语句
自定义数据类型
程序结构
过程与函数
异常处理机制与异常类
面向对象编程简介
教学要求：

掌握Object Pascal的基本语法
掌握Object Pascal的基本结构
掌握异常处理的方法
第4章 Delphi基本组件功能及使用

教学内容：

理解组件
组件的分类
组件的基本特征（属性、方法和事件）
基本组件的功能及使用（按钮类组件、标签和编辑组件、单选按钮和复选框、列表框、时钟组件、标准对话框组件等）
教学要求：

掌握常用组件的功能和使用方法
掌握简单事件处理程序的编写方法
理解各组件的属性、方法、事件的基本概念
了解组件的分类
第5章：用户界面设计

教学内容：

图形用户界面设计的基本原则
菜单与工具栏设计
多页面设计
窗体设计
界面交互技术
教学要求：

了解图形界用户面设计的基本原则
掌握菜单与工具栏的实现方法
掌握多页面的设计与实现方法
掌握多窗体的设计与实现方法
掌握界面交互技术的应用
第6章 数据库组件及应用

教学内容：

Delphi数据库桌面系统
数据库组件的分类
数据库基本组件及应用
数据集组件的概念与操作
数据库应用开发实例
教学要求：

理解各类数据库组件的功能
理解数据集组件的基本概念与相关操作
掌握数据库常用组件的基本使用方法
利用数据组件开发一个小型的数据库管理系统
第7章　多媒体组件及应用

教学内容：

多媒体文件概述
常用多媒体组件的使用方法
多媒体组件实例 

教学要求：

了解多媒体文件
初步掌握常用多媒体组件的使用方法
第8章　使用QuickReport报表设计

教学内容：

QuickReport组件介绍
创建简单的报表
创建数据统计图表
教学要求：

掌握报表设计基本方法
掌握数据统计图表的设计方法
第9章　数据库综合应用开发实例

教学内容：

一个完整的数据库应用系统开发实例

教学要求：

掌握数据库设计的思路
了解应用开发的流程
实验内容及要求 
实验一  Delphi应用程序开发过程

实验内容：

实现一个简单的Delphi程序实例

实验要求：

熟悉集成开发环境
了解Delphi程序开发过程
实验二  Object Pascal语法练习

实验内容：

通过编写小程序熟悉Object Pascal的常用语法

实验要求：

掌握Object Pascal/的基本语法
掌握Object Pascal的基本结构
实验三  常用组件的使用（一）

实验内容：

利用Standard组件页上基本组件实现一个小计算器功能。

实验要求：

掌握Standard组件页上几个基本组件的使用方法
掌握事件处理程序的选择和应用
掌握公共函数的编写与使用
实验四 常用组件的使用（二）

实验内容：

开发一个简单的文本编辑器。
创建一个“关于”对话框，
在状态栏中可以显示提示信息。
实验要求：

熟悉常用组件主要属性的含义和设置方法。
掌握常用组件几个主要事件处理程序的编写方法。
掌握程序中调用组件方法的技巧。
掌握常用组件的应用。
进一步熟悉开发一个应用程序的基本流程。
实验五  使用状态栏

实验内容：

利用Timer组件和StatusBar组件实现在状态栏上显示当前时间和窗体的鼠标位置的信息。

实验要求：

掌握几个专用组件的应用（如Timer、StatusBar）。
掌握几个事件处理程序的应用（如OnMouseMove事件、OnTimer事件）。
掌握系统日期和时间函数的应用
实验六  图形用户界面设计（一）

实验内容：

  设计一个用户界面，在第3章文件操作例子的基础上改编程序，使制实现职工文件的读写功能。

实验要求：

掌握菜单的设计与实现
掌握工具栏的设计与实现
掌握多窗体设计
了解文件操作相关函数
实验七  图形用户界面设计（二）

实验内容：

编制一个计算器软件，其界面与功能与Windows自带的计算器软件类似。并利用多窗体、多页面的设计技术实现版本信息和使用说明2个窗体。

实验要求：

掌握多窗体、多页面、菜单的设计与实现
掌握的一般按钮、单选按钮、编辑框、时钟及对话框组件设计与实现
掌握事件处理程序及用户自定义函数编写、系统函数使用
理解程序的逻辑结构设计及状态转换图的应用
实验八 数据库组件应用（一）

实验内容：

利用Delphi自带DEMO数据库建立一个鱼类的浏览界面。

实验要求：

熟悉数据库组件的层次及相互之间的连接
熟悉数据感知控件的应用
实验九 数据库组件应用（二）

实验内容：

开发一个“系－学生”查询程序，在界面中输入查询条件，程序对系表dep和学生表student进行数据库查询，显示结果。

实验要求：

1．掌握数据库连接组件（DataBase）的使用。

2．掌握数据集组件（Table、Query）的基本应用。

3．掌握数据控件（DBEdit、DBGrid）的使用。

4．掌握数据集永久字段和动态字段的访问。

5．掌握计算字段和查找字段的应用。

6．掌握主细表查询的实现及应用。
实验十  多媒体组件应用（一）

实验内容：

利用Mediaplayer组件实现给程序添加背景音乐（MIDI音乐），并循环播放。同时使用Shockwave Flash控件播放Flash动画。

实验要求： 

熟悉常用多媒体组件的主要属性的含义和设置方法。
掌握常用多媒体组件的事件处理程序的编写方法。
掌握常用多媒体组件的应用
实验十一  多媒体组件应用（二）

实验内容：

利用MediaPlayer组件的相关知识来实现CD播放器，

实验要求：

熟悉MediaPlayer组件的主要属性的含义和设置方法。
掌握常用多媒体组件的事件处理程序的编写方法。
掌握常用多媒体组件与其他界面组件结合使用的编程技巧。
实验十二  实验十二 报表应用程序开发

实验内容：

利用Quick Report报表各组件设计一个报表，该报表显示Delphi自带DEMO数据库中的Customer.db表中的数据。

实验要求

熟悉Quick Report报表各组件的主要属性的含义和设置方法。
掌握创建Quick Report报表的方法。
了解开发一个报表应用程序的流程。
Delphi程序设计课程的网络课程 
Dephi程序设计的网络课程的网址是：http://media.openedu.com.cn/media_file/netcourse/asx/delphi/index.html。

欢迎访问！

网络课程为教师和学生提供了不同的页面，在教师页面中，为教师提供了各种资源库，方便教师教学。

在学生页面中，为学生提供了丰富的学习内容，包括各章的知识点，组建大全，实验和测试等模块，学生可以观看和学习，也可以交互的参与学习。
本课程获得了2010年度广播电视大学精品课程，欢迎学习。
课程考核的内容和要求 
第1章 面向对象技术概述

【考核知识点】

什么是软件危机，以及产生的原因。
“结构化程序设计”的基本概念。
面向对象的基本概念（类、对象、属性、方法）。
【考核要求】

本章知识点要求到了解程度。
第2章　Delphi基础知识

【考核知识点】

Delphi集成开发环境的组成。
Delphi 中对象的定义（属性、方法、事件）。
Delphi的应用开发过程。
程序调试方法。
项目的概念及管理。
在集成环境中获得帮助。
【考核要求】

了解Delphi 集成开发环境的组成。
理解Delphi 中对象的概念（组件、属性、方法、事件）。
掌握一个Delphi实例的开发过程。
理解Delphi项目的含义及组成。
掌握程序调试的基本方法（单步执行、断点设置、查看变量）。
掌握在Delphi集成环境中获得帮助的几种途径。
第3章　Object Pascal基本语法

【考核知识点】

语言基础知识（常量说明、变量定义，表达式的书写、复合语句、注释）。
控制语句（分支语句、循环语句、例外处理结构）。
自定义数据类型（数组类型、集合类型、记录类型、文件类型）。
程序结构（单元文件的结构，与窗体的关系）。
过程与函数（编写单元内部使用的过程和函数）。
系统常用函数与过程。
【考核要求】

掌握常量、变量的说明方法，并理解变量的作用域和生命周期。
理解Object Pascal的基本控制结构，并能编写小验证程序。
掌握数组的定义和使用。
理解集合类型的定义和使用。
理解记录类型的定义和使用。
掌握文件类型的定义和使用，能编写一个小程序，实现对文件的读写。
掌握异常处理的程序结构和使用，能编写一个包含例外处理的小程序。
掌握常用系统函数和过程的使用。
第4章 Delphi基本组件功能及使用

【考核知识点】

组件的分类。
组件的基本特征（属性、方法和事件）。
基本组件的功能及使用（按钮类组件、标签组件、编辑框组件、单选按钮和复选框、列表框、组合框、时钟组件等）。
文件对话框组件的功能及使用。
ShowMessage过程和MessageDlg函数的使用。
【考核要求】

理解组件的属性、方法、事件的基本概念。
理解组件的公共属性、方法和事件。
掌握常用组件的功能和使用方法（Label、Edit、MaskEdit、Memo、Button、CheckBox、GroupBox、Panel、RadioGroup、ListBox、ComboBox）。
掌握文件对话框的使用（OpenDialog、SaveDialog）。
掌握ShowMessage过程和MessageDlg函数的使用。
掌握简单事件处理程序的编写方法。
掌握利用基本组件编写一些小程序的能力。
第5章 用户界面设计

【考核知识点】

图形用户界面设计的基本原则。
菜单与工具栏设计。
多页面设计。
多窗体的应用设计。
【考核要求】

了解图形界用户面设计的基本原则。
掌握菜单设计与实现方法（在菜单设计器中建立菜单结构、几种菜单项的功能实现）。
掌握工具栏的实现方法（建立工具栏，几种按钮的实现方法）。
掌握多页面的设计与实现方法（在窗体上建立几个页面的方法）。
掌握多窗体的设计与实现方法（理解主窗体和子窗体的概念，模式窗体的打开和退出）。
第6章 数据库组件及应用

【考核知识点】

Delphi数据库桌面系统的操作方法。
数据库组件的分层与分工。
数据库组件基本功能及使用（数据库连接组件、数据集组件、数据源组件、数据感知控件）。
数据感知控件的功能及使用。
数据集组件的概念，数据集组件属性、方法和事件处理程序。
Table对象和Query对象的应用。
【考核要求】

掌握在桌面系统中建立关系表、以及对表数据的维护方法。
掌握在桌面系统中执行SQL语句的方法。
理解各层数据库组件的功能及主要属性设置。
理解数据集组件的基本概念、数据集的状态。
掌握数据库常用组件的基本使用方法（数据库连接组件、数据集组件、数据源组件、数据感知控件）。
掌握教材中介绍的数据感知控件的功能及应用。
掌握Table组件的功能、方法和事件。掌握利用Table组件的方法实现对数据库的插入、修改、删除和查询操作，掌握数据集的几种访问方法。
掌握Query组件的功能，以及为Query组件编写SQL语句。掌握利用Query组件实现对数据库的插入、修改、删除和查询功能。
掌握利用数据组件开发一个小型的数据库管理系统。
第7章　多媒体组件及应用

【考核知识点】

多媒体文件的种类。
常用多媒体组件的使用方法（Image、Animate、MediaPlayer）。
利用Canvas对象绘制图形。
【考核要求】

了解常见多媒体文件的类型。
初步掌握常用多媒体组件的基本特征，能利用多媒体组件开发小应用程序。
理解利用Canvas对象绘制图形的方法。
第8章　使用QuickReport报表设计

【考核知识点】

简单报表的组成（6种成份）。
创建简单的报表的基本过程。
主从报表的概念和实现方法。
【考核要求】

理解报表的组成和基本概念。
掌握简单报表设计的基本方法和实现过程。
掌握主从报表的实现方法。
第9章　数据库综合应用开发实例

【考核知识点】

Delphi 应用开发的界面设计。
数据库表的设计与创建。
每个界面所使用的组件、属性设置、代码编写和功能实现。
程序的调试。
【考核要求】

理解应用系统的设计、数据库表的设计和建立
理解每个界面的功能设计、组件选取和实现。
能够读懂本例题的所有代码。
试题类型及试卷结构

试题题型有填空、选择、判断、读程序题和编程题等题型。采用闭卷笔试，答题时限90分钟。

目前分值分配如下：

一、填空题(10分)；

二、单项选择题（20分）

三、判断题，（10分）

四、程序填空题（40分）

五、编程题（10分）
王欣：今天的教学研讨结束了，谢谢参与，再见！ 
