（2011.10.24）VisualBasic程序设计课程重难点研讨（文本）
王春凤：各位老师好，欢迎参加今天的教学活动！ 
本次活动的主题是梳理各章的重点，并就大家提出的问题进行研讨。欢迎各位老师积极参与。
课程性质、内容及任务
课程性质 

本课程是信息系统开发与维护专业和计算机应用专业的统设必修课，共72学时，4学分，其中实验36学时，一学期开设。 

课程主要内容：可视化编程理论概述，VB可视化编程初步，应用程序接口设计及代码编写，VB高级语言技巧，文件处理应用程序设计方法，图形图像和多媒体应用程序设计方法，数据库应用程序设计方法法，网络应用程序设计方法，调试与错误处理，Com 和ActiveX应用。 

课程任务：通过本课程的学习，使学生掌握可视化程序设计方法和VB程序设计的编程技巧，具备用VB语言进行系统开发的初步能力。
各章教学重难点
第1章　可视化编程理论概述 

重点： 

1．VB集成开发环境 

2．VB工程及构成 

3．可视化编程的基本步骤 

难点： 

面向对象的概念和面向对象编程方法的机制 
第2章　VB可视化编程初步 

重点： 

1．VB应用程序开发的一般步骤 

2．变量的概念 

3．赋值语句的使用 

4．MsgBox函数和MsgBox语句的格式和使用 

5．窗体、文本框、标签、命令按纽、Timer控件的应用 

6．对象的概念和对象的三要素，事件驱动的程序设计和工作过程 

难点： 

对象的属性、事件、方法及其之间的区别和联系 
第3章　应用程序接口设计及代码编写 

重点： 

1．设置启动窗体，窗体的加载与卸载，多窗体。 

2．窗体的运行模式（模态和非模态显示，最前端显示） 

3．菜单的基本属性和事件、设置方法、弹出式菜单 

4．单选钮、复选框的主要属性 

5．列表框、组合框控件的主要属性和方法 

6．通用对话框控件的主要用法 

7．变量的声明、作用域和生命周期 

8．常用运算符和优先级 

9．常用函数的用法 

10．顺序结构、选择结构和循环结构的形式和使用 

难点： 

1．MDI多文档窗体的设置方法 

2．循环的嵌套和多重循环的执行过程 

3．变量的作用域和生命周期，静态变量，局部变量、窗体级变量和全局变量的声明。 
第4章　VB高级语言技巧 

重点： 

1．静态数组的声明，控件数组 

2．Sub过程的定义和调用方法 

3．Function过程的定义和调用方法 

4．参数传递 

5．键盘的事件：KeyPress、KeyDown、KeyUp 

6．MouseDown、MouseUp 事件 

7．SendKeys过程 

难点： 

1．参数传递 

2．键码与ASCII码的区别 
第5章　文件处理应用程序设计方法 

重点： 

1．驱动器列表框的Change事件 

2．目录列表框的Path属性和Change事件 

3．文件列表框的Path、Pattern、FileName属性和Click事件 

4．驱动器列表框、目录列表框和文件列表框三个控件的联合使用。 

5．顺序文件、随机文件的打开与关闭以及读写操作。 

难点： 

1．顺序文件、随机文件的打开与读写方法。 

2．EOF函数的功能和使用。 
第6章　图形图像和多媒体应用程序设计方法 

重点： 

1．坐标系的定义 

2．绘图属性：BorderStyle、BorderWidth、DrawStyle、DrawWidth、FillColor、FillStyle 

3．图形控件PictureBox、Image、Line、Shape的常用属性和使用 

4．Line方法、Circle方法、Cls方法、Pset方法和Point方法的使用 

5．MMControl控件的主要属性和主要事件 

难点： 

1．VB坐标系的概念 

2．自定义坐标系的两种方法 
第7章　数据库应用程序设计方法 

重点： 

使用ADO对象联接后台数据库，对数据库中某张表进 

行查询、插入、修改、删除操作的步骤和方法。 

难点： 

利用Excel 生成报表的方法(考试不要求) 
第8章　网络应用程序设计方法 

重点： 

Winsock控件的主要属性、主要方法和主要事件。 

难点： 

基于Winsock控件的网络聊天应用程序。 
第9章　调试与错误处理 

重点： 

1．程序错误分类 

2．程序调试的方法 

3．错误捕获及处理方法（On Error语句） 

难点： 

错误处理程序的编写方法 
第10章　COM和ActiveX应用 

了解本章内容
本课程的教学资源
1．文字教材

主教材：《Visual Basic程序设计》

刘世峰主编  中央电大出版社出版

实验教材：《Visual Basic程序设计实验》

刘世峰　王春凤编  中央电大出版社出版

2．录像教材：22讲，每讲50分钟，刘世峰教授主讲。

3．CAI课件： 1盘，突出交互性，培养动手能力。

4．IP课件：  5讲，课程重难点讲解 

5．网络课程

中央电大学习网主页；在课程主页点击网络课程。

网络课程提供系统性学习和选择性学习两种学习路径。

系统性学习路径：按章展开。

选择性学习路径：包括视频讲堂、实验中心、形考作业、wiki平台、学以致用、实例库、编程参考、每日一词等，方便学生选择性学习

公共信息：课程信息、使用帮助、日程管理、课程管理等 

6．课程端资源

包括教学文件、教学辅导、教学活动、IP课件、课程论坛、VOD点播等。

在电大在线学习平台首页（http://www．openedu．com．cn或http://www．open．edu．cn ）输入学号和密码登录（图1．1），在打开页面中点击“我的课程”超链接，选择Visual Basic程序设计课程。
文字教材的体系结构
主教材 

主教材以Visual Basic6．0中文版为背景，采用任务驱动的编写方式，每一章均以一个典型的完整开发实例为前导，围绕程序设计展开教学内容，将知识点融入其中。每章均由导读、正文、小结和习题四部分组成。 

全书分“入门篇”、“提高篇”和“应用篇”三个部分。第1、2章为“入门篇”，通过加法和时钟两个实例，介绍面向对象思想和VB可视化程序设计的初步方法。第3、4章为“提高篇”，通过计算器应用程序开发实例，较系统地讲授了VB界面设计和代码编写的方法，是对前两章知识的深化和提高。第5章至第10章为“应用篇”，是对前4章知识的综合运用，通过实例分别对文件管理、图形图像和多媒体、数据库、ActiveX、网络等几类常用应用程序开发方法以及程序调试和错误处理的一般方法进行了介绍。 

实验教材 

与主教材配套使用，共安排了10类实验，每类实验又安排了若干个子实验，期望从不同的角度，从实用出发，培养学生的动手能力和良好的程序设计素质。
关于课程考核
两种方式

1．形考+终考

形考20％：形成性考核册+实验

终考80％：纸质，闭卷，中央电大统一命题

2．基于网络的考核

形考100％，在部分省、市电大试点。在中央电大形考平台上完成。

形考内容包括：

单选题：系统自动评判成绩

编程题：下载完成后上传，教师在线评阅。
不过现在已经有很多电大采用第2种考核方式了，希望大家反馈问题，以便调整、顺利实施。
关于基于网络考核的说明
本课程基于网络的考核全部采用形成性考核的方式：即形成性考核成绩为100％，由6次阶段性形考构成，学生按照学习进度完成。每次形考任务按百分制进行成绩评定；本课程的考核成绩达到60分为合格；形成性考核试题由中央电大统一编制。

考核题型

题型包括单项选择题和编程题两种。

第1—2次形考，涉及教材的第1－4章和对应的实验内容，题型为单项选择题和编程题，主要考核学生对VB基本知识的掌握程度和VB的简单应用能力；第3－6次考核，题型均为编程题，主要考核学生的编程能力和综合应用能力。

共有6次形考，说明如下：

第1次考核 

学习完第1－2章（基础篇）之后完成本次考核。

题型：单项选择题和编程题

分数比例：单项选择题占50％（共25小题，每小题2分，共50分）；编程题占50％（共2小题，每题25分，共50分）
第2次考核  

学习完教材第3－4章（提高篇）以后完成本次考核

题型：单项选择题和编程题

分数比例：单项选择题占50％（共25小题，每小题2分，共50分）；编程题占50％（共2小题，每小题25分，共50分）
第3次考核  

学习完教材第5章（应用篇）以后完成本次考核

题型：编程题（文件处理应用程序，2小题，每小题50分）

分数比例：100％
第4次考核  

学习完教材第6章（应用篇）以后完成本次考核

题型：编程题（图形图像和多媒体应用程序，1个题，100分）

分数比例：100％
第5次考核 

学习完教材第7章（应用篇）以后完成本次考核

题型：编程题（数据库应用程序设计，1个题，100分）

分数比例：100％
第6次考核  

学习完教材第8－10章（应用篇）以后完成本次考核

题型：编程题（网络应用程序设计，1个题，100分）

分数比例：100％
详细情况请阅读Visual Basic程序设计课程基于网络考核改革试点方案
王春凤：本次活动到此结束！再见！
